
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Словарь: 
- слова с прямым слогом: сабля, санки, сани, сок, сода, суп, сумка, сова, садовник, салют, самокат, самолёт, сандалии, 
сапог, собака, сапоги, савок, судья, сундук, соты 
- слова стечением согласных: стакан, скамья, стопа, скат, стоп, стамеска 
- слова с двумя звуками С: сосульки, саксофон, соус (соусник) 
- слова с доп.звуками Л/Р/Р’: скакалка, слон, стол, самосвал, стул, солома, салат, скалка, солдат, скорлупа, скрепка, 
стройка, страус, скорпион, сахар, сыр, строитель, спаржа, скрипач, скрипка, стрекоза, самовар, сковорода, старик. 



 

Логопедическая игра «Домино. Звук С». Цель автоматизация звука С в словах. 

Количество участников 2-3.  

Правила игры. Все карточки лежат в стороне картинками (лицевой стороной) вверх. Игровая карточка с красным 

контуром, с парой слов «сабля-санки» является начальной  (от неё будем продолжать строить нашу цепочку картинок-

слов). Участники игры по очереди берут из общего количества карточек, подходящую карточку с картинками, чтобы 

можно было продолжить ряд. Например: первая карточка «сабля-санки». Данная карточка оканчивается на слово 

«санки», следовательно следующую карточку берём с картинками-словами «санки-сани», далее идёт карточка со 

словами «сани-сок» и т.д. Выстраиваем ряд, цепочку из картинок. Когда ставим карточку, то называем обе картинки. 

Играем до тех пор, пока не закончатся карточки и вся цепочка-дорожка картинок будет выстроена. Слова необходимо 

подбирать, ориентируясь на этап автоматизации звука С.  

Коллеги, если у Вас остались вопросы по данной игре, то обратитесь ко мне в ЛС. Ваш Логопед_34.  

 

 

 


